Pei Yuzhuo
[Wilayah/negara asal] Provinsi Shanxi, Tiongkok

mahasiswa internasional.

dan mahasiswa internasional melalui acara pertukaran

| internasional.

sebesar 30% kepada mahasiswa internasional.

*O Agar Anda dapat belajar dengan tenang, kami menawarkan pemotongan uang kuliah

(Mata uang: JPY)

| Tentang Biaya Sekolah

: siswa . . .
ehidupan Maha - s . i . . .
N, K P onal [l ATV EL T AR il ) WSV S 2T [l e ey ) 02 e DRI Belajar, Menjalani Hidup, Membangun Masa Depan. Semuanya di Kyushu Sangyo University
Internasiona = University? = menyenangkan dan Anda sukai?
\ _ o . Awalnya karena kakak ipar saya adalah alumni Kyushu Sangyo Acara tradional Jepang yang membuat saya bisa
& z S
}" "'P' A University dan dia menceritakan tentang universitas ini. Selain A merasakan budayanya. Sampai saat ini, saya pernah
T P " itu, saya juga mendengar dari senior saya di sekolah bahasa " berpartisipasi pada Perayaan Setsubun, Festival Hakata
b4 4 ertemuan Jepang, katanya “Nyaman untuk belajar dan support untuk Dontaku, Festival Hakata Gion Yamakasa, dll.
! dan pengalaman mahasiswa internasionalnya sangat bagus”, lalu saya juga
baru menanti tertarik dengan banyaknya pembelajaran praktis dan interaksi Apa yang sedang Anda kerjakan dengan
Anda saat kuliah dengan komunitas lokal yang membuat saya memutuskan . _ ) ’ ’
dil i untuk memilih universitas ini. sungguh sungguh saat ini?
Iuar negert: Saya sedang fokus untuk mencari kerja, menyusun skripsi,
u Bagaimana kehidupan Anda sebagai A. juga giat belajar agar lulus Ujian Kemampuan Bahasa
= mahasiawa sehari-hari? yi L
Saat ini merupakan tahun ke-4 : f ¢
A oy ey P\ / P u Ceritakan tentang hal_ ball_( apa yang Anda 4 \
" skripsi. Selain itu, saya juga o = rasakan tentang belajar di luar negeri. )
Ibetkerja ParuthWEKtlll(di dBandarab'I Saya bisa punya teman dari berbagai negara, sehingga bisa i .
; nternasional Fukuoka, dan sambi tahui pola pikir maupun budaya yang berbeda. Selain — (
Fakultas Perdagangan, Jurusan Manajemen dan mencari keri i ‘ A. e [ ! ( |
o 1 SN SIEeRlE el itu, senang sekali bisa berkolaborasi dengan orang Jepan )
Logistik, Tahun ke-4 mengikuti acara-acara pertukaran g g LN ‘
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Fakultas Kebudayaan Fakultas llmu Kemanusiaan
. _Fakultas miemasional Fakultas Zokei Junior
Fakultas Ekonomi Fakultas Sains | Fakultaslimu | cSl0 M0 e Colleg;e of Art
Fakultas Perdagangan | Jurusan Psikologi Jurusan Jurusan Olahraga |  dan Teknik Hayati P — and|Desian
Kategori . Fakultas Pengembangan Klinis Pendidikan Anak | dan Kesehatan
Regional Kolaboratif
Uang Pendaftaran 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000
Uang Kuliah 760.000 740.000 800.000 850.000 1.000.000 1.000.000 1.000.000 1.030.000 760.000
Uggg(;gﬁi(gtss 200.000 220.000 290.000 400.000 450.000 450.000 450.000 500.000 390.000
Uang Komisi 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 12.200
Total 1.175.900 1.175.900 1.305.900 1.465.900 1.665.900 1.665.900 1.665.900 1.745.900 1.362.200
s | .
Potongan %o Biaya Kuliah untuk Mahasiswa Internasional!
v (Mata uang: JPY)
. Fakultas Kebudayaan Fakultas llmu Kemanusiaan
. Fakultas Internasional - S it
Fakultas Ekonomi RalitaciSais pakultasliny Arsitaekl:u?Zan Fakultas Seni Cgll:gle L:)?IAo:t
Fakultas Perdagangan | Jurusan Psikologi Jurusan Jurusan Olahraga|  dan Teknik Hayati R and Design
Kategori . Fakultas Pengembangan Klinis Pendidikan Anak | dan Kesehatan
. Regional Kolaboratif
Uang Pendaftaran 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 200.000 KY U
Uang Kuliah 532.000 518.000 560.000 595.000 700.000 700.000 700.000 721.000 532.000
g oaliesiitas 200.000 220.000 290.000 400.000 450.000 450.000 450.000 500.000 390.000 SAN
Uang Komisi 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 15.900 12.200 U N IV
Total 947.900 953.900 1.065.900 1.210.900 1.365.900 1.365.900 1.365.900 1.436.900 1.134.200 [}

* (D Biaya kuliah: Jumlah total dari uang kuliah, uang fasilitas pendidikan, uang komisi, dan uang pendaftaran sebesar JPY 200.000 (hanya untuk tahun pertama)
(2 Tahun ke-2 dan seterusnya, ada sistem pemotongan uang kuliah sebesar 50% bagi yang memenuhi syarat pengajuan (nilai akademik, dll) dan mahasiswa berprestasi (untuk tahun ke-2 ke atas)

Te ntan BeaSiswa Untuk menghargai upaya belajar Anda, kami menyediakan program beasiswa untuk mahasiswa
g internasional yang berprestasi.
* Perlu memperoleh sertifikasi dan

- - . I ‘
Beasiswa untuk Mahasiswa Pick up ! Beasiswa Poru merperlehsetfstca

Internasional yang Berprestasi Nakamura Jishiro masuk universitas.
JPY 360.000/tahun (jangka waktu: 1 tahun)

Sebagai bentuk penghargaan atas upaya belajar Anda, kami memberikan
Mahasiswa internasional dengan biaya mandiri yang beasiswa kepada siswa baru yang memiliki prestasi akademik yang tinggi, yang
berprestasi dan mempunyai motivasi tinggi jumlahnya setara dengan uang kuliah untuk fakultas dan jurusan masing-masing.
Jumlah penerima: 10 orang

Kriteria dan metode seleksi: Pemeriksaan dokuman/prestasi akademik dan
tingkat kehadiran

KYUSHU SANGYO UNIVERSITY

KYUSHU SANGYO UNIVERSITY, ZOKEI
JUNIOR COLLEGE OF ART AND DESIGN

Jumlah yang diberikan:
Diberikan kepada:

(Hasil Tahun Fiskal Sebelumnya)

Seluruh Fakultas

. L . . Nama Sertifikasi yang Diakui (Kutipan) Level

Beasiswa Pepdldlkan AIurr_ml Nanpukai TOEIC (Tes publik) 785 atau lebih tinggi
untuk Mahasiswa Internasional TOEIC_IP 785 atau lebih tinggi
Jumlah yang diberikan: JPY 200.000 (tahunan) TOEFL ITP 550 atau lebih tinggi

Diberikan kepada: Mahasiswa internasional tahun ke-4 TOEFL IBT 72 atau lebih tinggi

Jumlah penerima: Kurang lebih 8 orang Cambridge English Qualifications CPE, CAE, FCE

Kriteria dan metode seleksi: Pemeriksaan dokuman/prestasi akademik dan IELTS 5,0 atau lebih tinggi
tingkat kehadiran/wawancara dan tatap muka/ Ujian Kemampuan Bahasa Jepang (JLPT) N1

diakui oleh Alumni bahwa mahasiswa tersebut
memiliki motivasi tinggi untuk meningkatkan
kehidupan perkuliahannya

Examination for Japanese University Admission for International Students
(EJU-Bahasa Jepang) (Terbatas pada hasil ujian pada tahun sebelum masuk universitas)

* Silakan membaca detail lebih lanjut pada Pedoman Pendaftaran Mahasiswa

300 poin atau lebih tinggi Lainnya

Creative sensibility to shape the future.
EXK Practical skills to move the world.
UNIV. KYUSHU SANGYO UNIVERSITY
*  KYUSHU SANGYO UNIVERSITY, ZOKEI
JUNIOR COLLEGE OF ART AND DESIGN

Pusat Pendidikan Global = TEL +81-92-673-5588

2-3-1 Matsukadai, Higashi-ku, E-mail kokusai@ip.kyusan-u.ac.jp
Fukuoka-shi, 813-8503




Kyushu Sangyo

01

Kyushu Sangyo University
Bisnis, Teknologi, dan

Kyushu Sangyo University adalah universitas komprehensif di mana fakultas ilmu sosial
Kami mendorong kreativitas dan keterampilan
Selain itu, melalui pendidikan berbasis proyek yang bekerja sama dengan pemerintah
<3y Universitas ini direkomendasikan untuk mahasiswa internasional
pang Asia

‘ i |
seluruh penjuru negert seO2Sg FU KU 0 KA

Kota Tempat Mahasiswa

Kyushu Sangyo University Belajal

Fukuoka “Pintu Ger

i tian an
menarik perha a selaras deng
Fukuoka adatah kota_l}’f;?a_ Kehangatan pendudu;r;¥n Son fasilitas perkofcaan‘yang
pintu gerbang mﬁ?: lyang memadukan kekayaan i mahasiswa internasional.

pembangunan ka menjadi tempat yang nyaman R29

praktis, sehingg
+ Tiongkok

“Bandara Internasional
Ibu Kota Beijing”

Sekitar 4 jam

+ Korea
“Bandara Internasional
Incheon”

Sekitar 1 ,5 jam

Fukuoka

+ Taiwan

“Bandara Internasional
Taoyuan Taiwan”

Sekitar 2,5 jam

Ramen

. tonkotsu Flakata|
+ Thailand + Hong Kong ?
“Bandara Internasional “Bandara Internasional
Suvarnabhumi” Hong Kong”
Sekitar 5,5 jam Sekitar 3,5 jam
+ Vietham
“Bandara Internasional

Tan Son Nhat”
Sekitar 5 jam

+ Indonesia
“Bandara Internasional
Halim Perdanakusuma”

Sekitar 10 jam * Perlu transit

Sekali lihat 3 |
langsung paham! 1 -

S L e g

Festival G'i‘Y'amalga‘se}wHékata ¥ Stasiun Hakatal"

Kyushu Sangyo University
Program sarjana 10.738 orang
[Pria: 6.748 orang Wanita: 3.990 orang}

Jumlah Mahasiswa

1.241

Program pasca sarjana 184 orang
[Pria: 108 orang Wanita: 76 orang }

University

Zokei Junior College of Art and Design

Pusat pembelajaran g Kyushu Sangyo University
yang terhubung di Asia o ra n 319 orang
* Per tanggal 1 Mei 2026 [Pria: 67 orang Wanita: 252 orang }
. J

-
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Tingkat Penyerapan Tenaga Kerja &
Perusahaan yang Mempekerjakan
Mahasiswa Internasional

95,

* Hasil tahun 2025
Ada juga yang diterima di perusahaan publik

Jumlah Mahasiswa Internasional
berdasarkan Negara

14 negara / 277 orang

s Per tanggal 1 Mei 2026
Tiongkok

Vietnam
& Nepal
Korea

“ Taiwan 5 g Myanmar S Thajland

Program sarjana/3 orang  Program sarjana’4 orang Program sarjana/2 orang
Program diploma/1 orang

| Jumlah Fakultas dan Jurusan |

10 fakultas / 22 jurusan /

pasca sarjana 5 departemen penelitian

Baru dibuka
pada April 2026!
Fakultas limu Sosial dan Humaniora

Fakultas kebudayaan internasional/
Fakultas ilmu kemanusiaan/

Fakultas ekonomi/Fakultas perdagangan/
Fakultas pengembangan regional kolaboratif

Tingkat
penyerapan
tenaga kerja

Fakultas Sains dan Teknik:
Jurusan Mekatronika,

Program sarjana/99 orang Pasca sarjana/60 orang Jarusan Teknik Smart Communication

Program diploma/3 orang Mahasiswa peneliti/d orang

Program sarjana/50 orang Pasca sarjana/3 orang
Program diploma/4 orang Mahasiswa peneliti/1 orang

Program sarjana/17 orang Program diploma/? orang Perusahaan asing——

Program sarjana/12 orang Program diploma/f orang Perusahaan

. A Fakultas llmu Sains dan Teknik
tempat bekerja

Fakultas Sains dan Teknik/Fakultas llmu Hayati/
Fakultas Arsitektur dan Perkotaan

Perusahaan

Jepang

902

) 5o9)

e,® Fakultas llmu Seni

Tingkat penyerapan tenaga kerja ) S )
Fakultas Seni/Zokei Junior College of Art and Design

Nigeria, Bangladesh, Sri Lanka, Turki, Mongolia, Italia, N
sebesar 90% di perusahaan Jepang!

Kazakhstan... masing-masing 1 orang

merupakan Tempat untuk Mempelajari
Budaya Jepang secara Mendalam

dan humaniora, sains dan teknik, serta seninya berada di dalam satu kampus.
praktis melalui pembelajaran lintas disiplin ilmu.

dan perusahaan, kami berupaya memecahkan berbagai permasalahan sosial.
yang ingin belajar tentang industri dan budaya Jepang secara nyata.

Pengalaman Belajar yang Unik di

Kyushu Sangyo University

Di Kyushu Sangyo University, mahasiswa menguasai keterampilan praktis yang berguna di dunia nyata melalui PBL (Practice-Based Learning)
yang berkolaborasi dengan perusahaan dan komunitas lokal.
Selain itu, seluruh siswa belajar tentang Al dan data sains, serta mengembangkan kemampuan yang dapat diterapkan di bidang keahlian mereka.
Selain itu, kepada mahasiswa internasional diberikan pendidikan bahasa Jepang yang sistematis yang bertujuan untuk mendapatkan JLPT N1,
serta mendukung mereka dari belajar hingga mendapatkan pekerjaan.

Project-Based Learning (PBL)

Belajar PBL (Project-Based Learning) bersama perusahaan dan
komunitas lokal

Memecahkan masalah bersama tim, mengembangkan kemampuan berpikir, kkmampuan
berkomunikasi, dan kemampuan bertindak. Belajar di lingkungan yang dekat dengan dunia
nyata, sehingga bisa mendapatkan pengalaman yang relevan dengan pekerjaan.

All Students Learn Al & Data Science

Universitas tempat semua mahasiswa dapat mempelajari Al dan
data tanpa memandang fakultas.

Baik jurusan sains dan teknik maupun ilmu sosial dan humaniora mempelajari tentang Al dan
data sains, lalu diterapkan pada bidang keahlian masing-masing seperti bidang masyarakat,
bisnis, pariwisata, dll. Anda dapat mempelajari pola pikir dan keterampilan yang diperlukan di
era digital.

Japanese Language Education
Pendidikan bahasa Jepang dengan target level N1

Memberikan pendidikan bahasa Jepang yang sistematis untuk memastikan seluruh mahasiswa
internasional bisa mencapai level N1 Ujian Kemampuan Bahasa Jepang (JLPT). Dari sejak
sebelum masuk universitas sampai lulus, melalui pendidikan bahasa Jepang praktis dan
bertahap yang disesuaikan dengan tingkat kemampuan masing-masing individu, kami
mengembangkan kemampuan berbahasa Jepang tingkat tinggi yang diperlukan untuk
memahami materi perkuliahan, penelitian, dan mencari pekerjaan.

Tentang persyaratan mahasiswa internasional naik ke jenjang berikutnya
Untuk naik ke tahun ke-4, diperlukan kemampuan bahasa Jepang setingkat dengan
N1 Ujian Kemampuan Bahasa Jepang

N\,

P

Di Kyushu, kami juga mendapatkan penilaian tinggi dari pihak
luar atas hal-hal berikut ini

o Universitas dengan mahasiswa yang kreatif Peringkat 1*

o Universitas yang penuh energi Peringkat 1™

AN\
1 Survei Citra Merek Universitas Nikkei BP Consulting 2024-2025 Kyushu, Okinawa, dan Yamaguchi *2 Peringkat Komunikasi Universitas ONLINE 2025: Universitas Swasta dengan Kemampuan Reformasi Tinggi




“Pendidikan Perpaduan limu Sosial, Humaniora, Sains, dan Seni”
di Kyushu Sangyo University

limu Sosial dan

Humaniora
Kekuatan untuk memahami
orang dan menggerakkan
masyarakat

Mengembangkan Kemampuan untuk
Menggerakkan Masa Depan melalui Integrasi
lImu Sosial, Humaniora, Sains, dan Seni

Kyushu Sangyo University merupakan universitas komprehensif berlevel tertinggi di Jepang Barat yang memiliki 10 fakultas
dan 22 jurusan yang mencakup ilmu sosial dan humaniora, sains dan teknik, serta seni, dengan jumlah mahasiswa sekitar
11.000 orang.

Sambil mempelajari berbagai bidang, mahasiswa memperdalam keahlian individu, menumbuhkan kepekaan, dan
meningkatkan keterampilan praktis yang bermanfaat bagi masyarakat.

Seiring perubahan masyarakat karena kemajuan Al dan robot pada masa ini,
yang diperlukan adalah “Kemampuan berpikir”, “Kemampuan untuk terhubung”,
Kemampuan berekspresi” dan “Kepekaan”.

Program pendidikan perpaduan ilmu sosial, humaniora, sains, dan seni di Kyushu
Sangyo University merupakan lingkungan pembelajaran yang unik di tingkat
nasional, di mana mahasiswa dari bidang ilmu sosial dan humaniora, sains dan
teknik, serta seni saling belajar melintasi batas-batas disiplin ilmu, sehingga
menumbuhkan sudut pandang yang beragam dan kreatif.

Program ini mengembangkan kemampuan konprehensif untuk merintis masa
depan sesuai dengan jati diri masing-masing.

Perpaduan

ilmu sosial,

humaniora,

. sains, dan
IVESETE] seni

dan Teknik
Kekuatan untuk

menciptakan masa \
depan melalui sains

llmu Seni

Kekuatan untuk
mewarnai dunia
dengan imajinasi

dan Teknik

limu Seni

Fakultas Seni

s _ .
|ﬁﬁ limu Sosial dan Humaniora

\( Fakultas Kebudayaan
Internasional

( Fakultas llmu Kemanusiaan Fakultas Sains dan Teknik

= Jurusan limu Informasi
= Jurusan Mekatronika

= Jurusan Kebudayaan Internasional = Jurusan Psikologi Klinis

= Jurusan Pendidikan Anak

Mempelajari berbagai bidang seperti desain, video, ekspresi media, dsb. untuk mengasah

\\]U/j;— * Jurusan Kebudayaan Jepang kreativitas dan kemampuan berekspresi. Melalui kegiatan produksi yang praktis, mahasiswa
%ﬁ, = Jurusan Olahraga dan Kesehatan = Jurusan Teknik Smart dapat mengembangkan sumber daya unggul dengan memupuk kemampuan untuk
AL Communication mewujudkan ide-ide sendiri dan dapat berkontribusi di bidang kreatif.

Mempelajari tentang bahasa, budaya dan sejarah
Jepang, Asia, dan negara-negara barat, untuk
memperdalam pemahaman dunia internasional.
Melalui pengalaman budaya yang beragam, Anda
akan bisa menguasai kemampuan berkomunikasi
untuk menghubungkan Jepang dengan dunia.

Mempelajari pemikiran dan pertumbuhan manusia
dari perspektif yang beragam dan ilmiah, dengan
berfokus pada psikologi, pendidikan, dan
kesehatan. Membina sumber daya yang mendukung
orang lain, mengembangkan kemampuan agar
dapat berkontribusi pada masyarakat sekitar.

Mempelajari Al, teknologi digital, mesin,
elektro, dll., mengembangkan
keterampilan untuk memecahkan masalah,
juga kemampuan untuk mewujudkan ide
menjadi bentuk nyata. Di masa depan,
Anda dapat menjadi insinyur yang

= Jurusan Media Foto dan Video

- Program Studi Fotografi
- Program Studi Media Video

= Jurusan Ekspresi Seni

- Program Studi Seni Rupa
- Program Studi Seni Media

berperan aktif di perusahaan maupun
masyarakat.

—
Fakultas llmu Hayati

= Jurusan limu Hayati

Di tahun pertama mempelajari tentang dasar
iimu hayati, di tahun ke-2 memilih salah satu
jalur studi, yakni (D Program Studi Kosmetik
dan Parfum, 2 Program Studi llmu Hayati dan
Biologi, @ Program Studi Pangan dan
Kesehatan, dan @ Program Studi Lingkungan
dan Kimia. Selain memperdalam pemahaman
di bidang keahlian masing-masing, mahasiswa
juga dapat mengembangkan keterampilan
praktis untuk hidup bermasyarakat.

= Jurusan Desain Visual

- Program Studi Desain Grafis
- Program Studi Desain llustrasi

= Jurusan Desain Lingkungan Hidup
- Program Studi Desain dan Pembentukan Produksi
- Program Studi Desain Presentasi Tata Ruang

) )
( Fakultas Ekonomi ( Fakultas Perdagangan

= Jurusan Ekonomi = Jurusan Manajemen dan Logistik

Mempelajari sistem ekonomi dan dinamika
sosial dari dasar, juga mengembangkan
keterampilan analisis data dan pemecahan
masalah. Membina sumber daya manusia
yang dapat berkontribusi pada komunitas
lokal, masyarakat Jepang, dan global.

Mempelajari berbagai topik, termasuk manajemen,
akuntansi, pemasaran, bisnis internasional, dil. Melalui
pembelajaran praktis yang dilakukan melalui kerja sama
dengan perusahaan, mahasiswa dapat mengembangkan _
keterampilan perencanaan dan pemecahan masalah,
yang akan terhubung dengan karier di masa depan.

e g .

1

Fakultas Arsitektur dan
Perkotaan

= Jurusan Desain Sosial

- Program Studi Desain Informasi
- Program Studi Desain Perencanaan

= Jurusan Arsitektur

= Jurusan Perumahan dan Desain
Interior

= Jurusan Teknik Desain Tata Kota

Mempelajari arsitektur, desain tata kota, dan
pembangunan kota secara umum, mulai dari
hal yang mendasar hingga aplikasi praktis.
Melalui latihan desain maupun proyek,
mengembangkan kreativitas dan menguasai
keterampilan teknis. Membina sumber daya
manusia unggul di bidang arsitektur dan tata
kota untuk masa depan.

Fakultas Pengembangan Regional Kolaboratif

Zokei Junior College of Art and Design

= Jurusan Pariwisata
= Jurusan Pengembangan Masyarakat

Setelah masuk, Anda dapat memilih salah satu di antara
10 jalur studi yang tersedia. Selama 2 tahun, Anda akan
secara intensif mempelajari desain dan seni secara
intensif, mulai dari dasar hingga penerapan, serta
mengasah kemampuan ekspresif dan keterampilan
teknis melalui kegiatan berkarya. Program ini juga
mendukung berbagai jalur karier, termasuk pindah ke
fakultas seni atau langsung mencari pekerjaan.

Belajar secara praktis untuk mengembangkan
kemampuan memecahkan masalah dengan
mengidentifikasi permasalahan masyarakat setempat.
Melalui proyek kerja sama dengan perusahaan
maupun pemerintah daerah, dan melalui pengalaman
pengembangan komunitas di Jepang, maka
keterampilan praktis dan kemampuan kolaborasi
untuk berkontribusi di masyarakat akan dikuasai.

= Bidang Ekspresi Seni = Bidang Desain Visual = Bidang Desain Lingkungan Hidup
- Seni Lukis - Desain Grafis - Desain Interior
- Seni Patung - Animasi dan Video - Desain Produk
- Fotografi - llustrasi - Desain Busana
- Keramik




05

Banyak Mahasiswa Internasional yang
Mewujudkan Kariernya di Jepang

Berkat proses pembelajaran selama 4 tahun dan dukungan yang memadai, banyak mahasiswa internasional yang belajar di
Kyushu Sangyo University kini berkiprah secara luas, tidak hanya di Jepang, tetapi juga di negara asalnya.
Banyak mahasiswa yang berhasil mendapatkan pekerjaan di bidang yang mereka inginkan, dan terus berkembang untuk
mewujudkan impian serta tujuan masing-masing.

Tingkat Penyerapan Tenaga Kerja & Perusahaa

yang Mempekerjakan Mahasiswa Internasional

(Tingkat penyerapan tenaga kerja)

95.

* Hasil tahun 2025

Ada juga yang diterima di
perusahaan publik

Pendidikan Karier dan Dukungan Pekerjaan

{Perusahaan tempat bekerja)

Perusahaan asing ‘\

10

Perusahaan
Jepang

90-

Tingkat penyerapan tenaga kerja
sebesar 90% di perusahaan Jepang!

Sistem Dukungan Total yang Menjamin Kenyamanan
dalam Belajar maupun Kehidupan Sehari-hari

Kami memiliki sistem pendukung agar Anda dapat memulai kehidupan baru di Jepang dengan tenang, bahkan sebelum Anda memasuki
universitas. Dimulai dari bantuan pembelajaran bahasa Jepang, dukungan kehidupan sehari-hari, hingga pendidikan karier, yang
merupakan bantuan komprehensif untuk mendukung kehidupan mahasiswa.

Program Dukungan untuk Mahasiswa Internasional

Tahun ke-2

masuk — 5 Tahunke-1

universitas :
Bimbingan studi dan bimbingan mata kuliah

Pendidikan bahasa Jepang untukimahasiswa internasional

Tahun ke-3 ————————» Tahun ke-4

Bahasa Jepang akademik II

5 - DasarbahasaJepang akademik o
% internasional Ma\ecUll=] Bahasa Jepang akademik praktis I
p Bahasa Jepang akademik I Bahasa Jepang bisnis =
g @
= Taretpesrta o 2
=4 program emahaman bacaan bahasa Jepang I dan I Pemahaman mendengar bahasa Jepang I dan II 2
3 (ENA L Tata bahasa Jepang [ dan II Laboratorium bahasa Jepang IVl =

U Huruf dan kosakata bahasa Jepang I dan 1T
Bahasa Jepang

(N1, BJT) Perolehan sertifikasi

| Kursus persiapan Ujian Kemampuan Bahasa Jepang

NV

| Pendidikan karier

Pendidikan persiapan bahasa Jepang di
Universitas
(Pendidikan sebelum masuk universitas)

| Dukungan kehidupan

Sistem Dukungan Komprehensif untuk “Belajar”, “Menjalani Hidup”, dan “Bekerja”
yang Dimulai sebelum Masuk Universitas

@ Asrama Mahasiswa S £ @ Acara Pertukaran dengan
Dilengkapi dengan asrama = universitas Mahasiswa Jepang
Menjalani mahasiswa yang tenang. Dengan diprakarsai oleh para pendukung pertukaran
Kehidupan baru di Jepang internasional, pertemuan pertukaran dengan mahasiswa
hid up dapat dimulai dengan Jepang diadakan secara rutin. Sambil menikmati pertukaran

nyaman. bahasa dan budaya, Anda bisa menjalin pertemanan dan

berkonsultasi tentang kehidupan mahasiswa.

( Tahun ke-1 Tahun ke-2 Tahun ke-3 Tahun ke-4
Mengenal masyarakat, Memperdalam pemahaman tentang Mengembangkan kemampuan yang
memikirkan masa depan pekerjaan dan bidang kerja diperlukan dalam aktivitas mencari kerja Forum Riset Gabungan Antar
Mata Kuliah Karier Perusahaan di Dalam Kampus
[Dasar-dasar Pengembangan Karier] |  [Teori Pengembangan Karier] [Strategi Pengembangan Karier] Forum riset gabungan antar
. . : . o . : . . perusahaan diadakan di dalam
Mata kuliah tahun ke-1 yang mengajarkan : Pelajaran yang ditujukan untuk mahasiswa i Pengajaran yang memberikan kampus diikuti oleh sekitar 400
perspektif dan keterampilan yang i tahun ke-2 yang bertujuan untuk i pengetahuan, pola pikir, teknik yang : perusahaan. Ini merupakan
diperlukan untuk pengembangan karier, ~ : memperdalam pemahaman tentang proses | diperlukan dalam aktivitas mencari kerja, kesempatan. berharga untuk
dengan mempertimbangkan perubahan i mencari kerja, industri, dan pekerjaan, serta | melalui praktik wawancara. mendengar langsung penjelasan
sosial. i memberikan panduan untuk pilihan karier. dari perwalkilan perusahaan
‘ Kursus Persiapan Mencari Kerj
§ ‘urrsus ersvlape‘m encan e”é . . . Seminar Intensif Persiapan Mencari
Simulasi Ujian Mencari Kerja, Tes Bakat (Berbasis Web) Kursus Etika Pencarian Kerja dan Kerja
Kursus untuk Mendapatkan . Kursus Tata Rias
Ujian SPI (Bahasa, Nonbahasa, Berbasis Web) s . .
Sertifikasi & Kursus untuk Persiapan ! { o ) Mempelajari tentang etika dan Melalui riset industri dan
Uiian P iN i Siil Kursus Etika Mencari Kerja perusahaan, simulasi wawancara,
Jlan Fegawail Negeri Sipi salam yang benar, yang akan
Sesi Penjelasan tentang Pegawai Negeri Sipil i ’ dan kerja kelompok, akan
Kursus untuk mendapatkan bermanfaat dalam aktivitas mencari inakatkan ket i ki
sertifikasi & kursus untuk pegawai Sesi Konsulasi Pekeriaan untuk Pegawai Negeri Sipldan Perusahaan Swasta (UJ-Tur) kerja, serta kursus tata rias untuk meningkatkan ke e‘rampl an Pfa_ _IS
A L - — - — . - dalam menghadapi momen aktivitas
negeri sipil yang diajarkan oleh Simulasi Ujian Pegawai Negeri Sipil memberikan kesan baik. mencari kerja yang sebenarnyal!
instruktur dari sekolah kejuruan. Kursus untuk Mendapatkan Sertifikasi
N

\Mahasiswa Internasional yang sudah Lulus dan Aktif di Berbagai Negara /

Fakultas llmu Sosial dan Humaniora
(Lulus tahun 2024)

Mahasiswa dari Korea

Perusahaan tur and perjalanan
kerja besar di Jepang
Masuk ke industri pariwisata
dengan bekal kemampuan
bahasa yang tinggi, yang diasah
saat belajar di program sarjana.
Kini aktif bekerja di bidang
yang memberikan kebebasan
dalam mengekspresikan \
“ide pribadi” melalui desain
pamflet, pembuatan, dan
promosinya.

Fakultas Sains dan Teknik
(Lulus tahun 2024)

Mahasiswa dari Vietnam

Produsen komponen presisi untuk

kerja industri kelistrikan dan otomotif
Memanfaatkan keahlian khusus
yang diperoleh selama belajar,
menangani berbagai tugas mulai
dari desain mesin hingga
penjualan. Saat ini, aktif juga di
cabang luar negeri dan
menunjukkan kemampuannya
di panggung global.

Fakultas Seni
(Lulus tahun 2025)

Mahasiswa dari Tiongkok

P> Program Doktoral

Telah kembali ke negaranya dan
bekerja sebagai guru setelah
lulus memperdalam keahlian

di universitas ini, serta
mewujudkan karier yang
memberikan apa yang telah
dipelajari kepada
masyarakat.

@ Penyelenggaraan Kegiatan
Pertukaran Internasional
Diselenggarakan berbagai acara seperti
pelatihan lintas budaya, lomba pidato bahasa
Jepang, pertukaran kuliner, dll. sehingga Anda
dapat memperluas hubungan lintas negara.

Jpy 55.000/bulan eMakan 2 kali, pagi dan sore
* Belum termasuk biaya listrk, air, dan gas | ® 1ersedia Wi-Fi gratis!

@ Kantin Sekolah dan ™.~ —ay
Kafe L

\ B>

@ Himpunan Mahasiswa Internasional

Diadakan kegiatan di mana sesama mahasiswa
internasional dapat saling belajar, juga
berkolaborasi dengan mahasiswa Jepang.

Tersedia 4 kantin dan kafe di
dalam universitas.
Lingkungan makan yang
menyenangkan bagi
mahasiswa dengan pilihan
menu yang bervariasi dan
harga terjangkau.

ickup}
@ Konsultasi Karier Perorangan - Pusat Pendidikan Global

Kami memberikan dukungan ketenangan untuk
kehidupan mahasiswa di Jepang melalui bimbingan

9 Bimbingan Karier

Mulai dari dasar-dasar mencari
pekerjaan di Jepang sampai tips

Staf khusus untuk mahasiswa internasional
akan mendukung kegiatan mencari kerja

Bekerja wawancara, dibimbing dengan Anda mulai dari pemilihan pekerjaan, saat pembaharuan izin tinggal, pengajuan beasiswa,
detail oleh staf penanggung membuat curriculum vitae, dll. dan juga acara-acara pertukaran budaya.
jawab. ) ,‘
\

Perhimpunan i Lainnya

Perhimpunan
Olahraga i Akademik dan Budaya i Dewan Mahasiswa

i 5 Organisasi 5 organisasi
39 2 7 i Organisasi relawan,
. . . + ¢ Himpunan penduduk
organisasi | organisasl : prekatur p

Di Kyushu Sangyo University terdapat lebih dari 100
organisasi seperti organisasi olahraga, organisasi
akademik dan budaya, organisasi relawan, himpunan
penduduk prefektur, dil. tempat mahasiswa dapat
berkegiatan dengan penuh semangat.
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